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Introducción



Desarrollo de habilidades a través de la tecnología

Desafío de utilizar las TIC’s

La tecnología en el proceso de enseñanza-aprendizaje

Las TIC’s para favorecer el aprendizaje significativo

SGED como medio para el desarrollo cognitivo creativo y 
divertido

SGED inicialmente en el ITCG



•a

Actividades de 
Investigación 

Educativa

Proyecto Integral 
Institucional

• a

Estrategias de 
enseñanza-

aprendizaje débiles

Reprobación

Eficiencia 
terminal



Mediante SGED se podrán disminuir los índices de 

reprobación

“Disminución del índice de reprobación en 

la carrera de ISC en el ITCG, mediante un 

Software Generador de Estrategias 

Didácticas de Enseñanza-Aprendizaje”

Investigación

Hipótesis Central



• Modelo basado en

competencias

• Estrategias didácticas que

favorecen un aprendizaje

autónomo e independiente

en los estudiantes

Uso adecuado 
de TICs

Automotivación

Aprendizaje 
constructivo

Colaboración 
y participación

Desarrollo de 
competencias 

formativas

Desarrollo de 
competencias 

básicas

Aprendizaje 

Autónomo



Características de SGED 

Ingresa información 

sobre determinada 

asignatura

1



En el mismo 

software distintas 

estrategias

2

2.1. Mapas



2.2. Cuadros

Cuadro Comparativo Matriz de Clasificación

Cuadro Sinóptico



2.3.Actividades lúdicas 



Para cualquier dispositivo de cómputo o 

móvil

3

Base de Datos para almacenar conceptos y 

frases de enlace

4

Realiza una evaluación
5

Reacomoda los nuevos 

componentes

6



• Investigación Educativa

• Metodología cuasi experimental con grupo

experimental y grupo control

• Método

• Según la orientación es de tipo orientada a
decisiones, coorrelacional con investigación
de campo

Metodología 
o Cualitativo-cuantitativo

o De tipo inductivo

o Transversal

o De estudio de grupo



Estudiantes de 

ISC del ITCG 

Dos 

grupos
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Gráfica 1 Índices de reprobación de ISC (Fuente: ITCG)



“las estrategias se aprenden progresivamente en

un contexto interactivo y compartido,

estructurado entre el enseñante y el aprendiz. En

dicho contexto, el enseñante actúa como un guía

y provoca situaciones de participación guiada

con los alumnos” (Díaz Barriga, 2010)

La metodología 

que utiliza 

SGED se 

fundamenta en 

la idea de que:



Figura 1 Etapas de la metodología Scrum (Fuente: 

http://managementplaza.es/blog/desarrollar_un_proyecto_con_

scrum/)

Técnicas de enseñanza–

aprendizaje mediadas por 

el uso de la tecnología 

Scrum



En la primera reunión:

Primero
• Se explicaron características y 

requerimientos 

Segundo
• Se analizaron y dividieron en 

bloques 

Tercero
• Se asignó un nivel de prioridad y 

tiempo de entrega 

Cuarto • Se asignaron los bloques a 
cada miembro del equipo



“Sistema generador 

de videojuegos 

didácticos”

“Sistema 

generador de 

Historietas 

didácticas”

“Sistema generador 

de cuadros 

comparativos, 

matrices de 

clasificación y 

cuadros sinópticos”

“Sistema generador 

de mapas 

conceptuales, 

mentales, cognitivos 

tipo sol y cognitivos 

de secuencias”

Módulos



En la fase del Scrum Diario se realizó la codificación del

software y revisiones periódicas



En las etapas de la Revisión del Sprint y Retrospectiva se

realizaron las pruebas al software para comprobar su correcto

funcionamiento





Resultados

Figura 2 Interfaz principal del Sistema Generador de Estrategias Didácticas (Fuente: SGED)



Figura 3 Ejemplo de Mapa Conceptual (Fuente: SGED)



Figura 4 Ejemplo de Mapa Mental (Fuente: SGED)



Figura 5 Ejemplo de Mapa Cognitivo Tipo Sol (Fuente: SGED)



Figura 6 Ejemplo de Mapa Cognitivo de Secuencias (Fuente: SGED)



Figura 7 Ejemplo de Cuadro Comparativo (Fuente: SGED)



Figura 8 Ejemplo de Matriz de Clasificación (Fuente: SGED)



Figura 9 Ejemplo de Cuadro Sinóptico (Fuente: SGED)



Figura 10 Ventana principal de la creación de una Historieta (Fuente: SGED)



Figura 11 Ejemplo de Historieta (Fuente: SGED)



Figura 12 Menú Mini Juegos (Fuente: SGED)



Figura 13 Mini juego Preguntas (Fuente: SGED)



Figura 14 Mini juego Atrapar (Fuente: SGED)



Figura 15 Mini juego Pares (Fuente: SGED)



Figura 16 Mini juego Ahorcado (Fuente: SGED)



Figura 17 Mini juego Burbujas (Fuente: SGED)



Figura 18 Pantalla de puntuación (Fuente: SGED)



Útil para el 
docente y 

para el 
estudiante

Se puede 
enviar una 
imagen de 

lo realizado

Se refuerza y 
auto evalúa 
mediante 

mini juegos

a



Conclusiones
Ofrece diversas 

estrategias didácticas de 

enseñanza-aprendizaje.
Puede funcionar para 

cualquier asignatura y 

nivel académico

Fácil de utilizar

Es autónomo

Divertido



ISC ITCG
Cualquier 

IE

Beneficiados



Primer 
versión

Será 
necesario 
mejorarla 

Prueba 
final

Comprobar 
la hipótesis



Finalmente, es importante recordar lo que menciona Delors

(1997), que:

“Frente a los numerosos desafíos del porvenir, la

educación constituye un instrumento indispensable

para que la humanidad pueda progresar hacia los

ideales de paz, libertad y justicia”.
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SGED se encuentra en proceso de evaluación en la
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Académicos, emitida por el Programa para el Desarrollo

Profesional Docente, para el tipo superior (PRODEP),

mediante la cual podría recibir un financiamiento.
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